UNION TAEKWON-DO ARGENTINA

Reglas y regulaciones de caracter interno para torneos y competencias de la UTKDA

UTKDA

En vigencia a partir del 1°de Noviembre de 2016

SECCION | - GENERAL

TU 1. PROPOSITO

El propdsito de estas reglas es unificar criterios para evitar confusiones derivadas de diversidad de reglas similares
pero sin un patrén que las contenga y de esta manera profesionalizar al maximo nuestras competencias evitando de
esta manera reclamos derivados de diferentes visiones de reglas no del todo claras y puntuales; proporcionando
igualdad de oportunidades a todos los participantes para mostrar lo mejor de sus habilidades en una competencia
amistosa entre si.

TU 2. APLICACION
Estas reglas se aplicaran en los torneos Oficiales de la UTKDA, como los demas que realicen las escuelas
integrantes de la misma excepto cuando se establezca de otra manera.

TU 3. OFICIALES

Las Autoridades, Jueces y Arbitros y Asistentes de la Computadora o Ayudantes seran seleccionados segin las
reglas de certificacion de Jueces y Arbitros de la UTKDA y deberan cumplir con las certificaciones minimas
indispensables asi como con las reglamentaciones de comportamiento y vestimenta.

TU 4. MODALIDADES DE COMPETENCIA

La competencia se dividira en las modalidades de Forma, Lucha, Lucha pre establecida, técnicas especiales, Rotura
de Poder y Circuito Deportivo Precompetitivo. En cada torneo podra optarse por incluir todas o algunas de estas
modalidades asi como sumar alguna modalidad no comprendida por este reglamento. En la invitacion de cada torneo
se debera detallar cual de ellas estan incluidas y/o si se utilizard alguna modalidad de competencia no comprendida
entre las de este reglamento.

TU 5. COMPOSICION DE AREAS

a. Un (1) Presidente de Autoridades se sentara en la Mesa en todas las modalidades de competencia en todo
momento durante la competicidn, y sera el responsable de tomar decisiones tal como establecen las Reglas de Jueces
y Arbitros de la UTKDA.

b. Cinco (5) Jueces se sentaran en una linea a una distancia de un (1) metro entre si enfrentando a los competidores
durante la competencia de Formas y Lucha Pre establecida y asignaran puntos de acuerdo a su criterio basado en el
reglamento vy las regulaciones de la UTKDA, pudiendo de ser necesario optar por tres (3) Jueces si las condiciones
del torneo lo ameritan.

c. Un (1) Arbitro Central estara dentro del cuadrilatero para controlar la pelea durante la lucha.

d. Cuatro (4) Jueces se sentaran en las esquinas del cuadrilatero durante la Lucha, pudiendo de ser necesario optar
por tres (3) Jueces si las condiciones del torneo lo ameritan, para lo cual se cambiaran los dos (2) de las esquinas
contrarias a la Mesa Central por uno (1) que se colocara frente a esta. Asignaran puntos de acuerdo a su criterio
basado en el reglamento y las regulaciones de la competicion.

e. Tres (3) Jueces oficiaran como tales en la competencia de Rotura de Poder y Técnicas Especiales. Asignaran
puntos de acuerdo a su criterio basado en el reglamento y las regulaciones de la competicion.

f. Tres (3) Jueces se sentardn en una linea a una distancia de un (1) metro entre si enfrentando a los competidores en
la competencia de Circuito Deportivo Precompetitivo. Asignaran puntos de acuerdo a su criterio basado en el
reglamento y las regulaciones de la competicion.

g. de ser posible al menos una (1) de las Autoridades se sentard en la Mesa Central para asistir al Presidente de
Autoridades en todo momento.

h. Un (1) miembro asistente de la Computadora o ayudante, podra sentarse en la Mesa Central para registrar los
resultados de las competencias de ser necesario.



UNION TAEKWON-DO ARGENTINA

Reglas y regulaciones de caracter interno para torneos y competencias de la UTKDA

UTKDA

En vigencia a partir del 1°de Noviembre de 2016

TU 6. COMPETIDORES

Infantiles

Los competidores Infantiles deberan tener hasta 13 afios el dia de la competicion (en caso de que el torneo sea de
varios dias se tomara el primer dia como indicador de edad) y competiran en las categorias que se establecen en las
presentes reglas. Todos los competidores deberan poseer una graduacion adecuadamente certificada por la UTKDA.
Los competidores de todas las categorias deberan estar saludables y registrados en sus respectivas escuelas.
Juveniles

Los competidores Juveniles deberan tener entre 14 y 17 afios el dia de la competicion (en caso de que el torneo sea
de varios dias se tomara el primer dia como indicador de edad) y competiran en las categorias que se establecen en
las presentes reglas. Todos los competidores deberdn poseer una graduacion adecuadamente certificada por la
UTKDA. Los competidores de todas las categorias deberan estar saludables y registrados en sus respectivas
escuelas.

Adultos

Los competidores Adultos deberan tener entre 18 y 35 afios el dia de la competicion (en caso de que el torneo sea de
varios dias se tomara el primer dia como indicador de edad) y competiran en las categorias que se establecen en las
presentes reglas. Todos los competidores deberan poseer una graduacion adecuadamente certificada por la UTKDA.
Los competidores de todas las categorias deberan estar saludables y registrados en sus respectivas escuelas.

Sefior

Los competidores Sefior deberan tener 36 afios 0 mas el dia de la competicion (en caso de que el torneo sea de varios
dias se tomara el primer dia como indicador de edad) y competirdn en las categorias que se establecen en las
presentes reglas. Todos los competidores deberan poseer una graduacion adecuadamente certificada por la UTKDA.
Los competidores de todas las categorias deberan estar saludables y registrados en sus respectivas escuelas.

TU 7. RESPONSABLE DE DELEGACION

El Responsable de cada delegacion, o quien este designe para tal funcion, sera quien registra a los competidores,
presenta los documentos, introduce las quejas y coopera con los demas oficiales en la competencia. Sera el
responsable de mantener el buen comportamiento de su delegacion y de asegurarse que sus competidores cuenten
con las autorizaciones necesarias para la competencia, asi como cualquier certificado médico u otro excepcional que
fuera necesario presentar por alguno o todos sus competidores, de que cuenten con la indumentaria, proteccion y
demas equipamiento reglamentario y obligatorio; y deberéa estar al tanto de la reglamentacion de la UTKDA para sus
Torneos y Competencias.

TU 8. ENTRENADORES (COACH)

Para cualquier competencia de individuales y/o equipos solo un (1) entrenador debera oficiar como tal cerca del
cuadrilatero en el sitio designado. Los entrenadores deberan vestir equipo deportivo, calzado deportivo y llevar una
toalla. A los Entrenadores no se les permitira utilizar mochilas y/u otros articulos no pertenecientes al TaeKwon-Do
en el area de competicion. Los Entrenadores deberan sentarse por lo menos un (1) metro fuera del cuadrilatero. Los
Entrenadores no deben interferir en la competencia por medio de acciones o palabras. Los Entrenadores son los
Unicos autorizados a presentar una protesta oficial.

El incumplimiento de lo mencionado anteriormente puede hacer al entrenador responsable de ser removido de su
sitio de asesor. El tiempo de remocion sera decidido por el Comité de Arbitros y el de Torneos. Un entrenador
removido debe ser sustituido por otro entrenador o por un competidor vistiendo la indumentaria de los coach dentro
del plazo limite de dos (2) minutos. Si el otro entrenador requerido no se hace presente dentro del periodo de tiempo
de dos (2) minutos el competidor seré descalificado.

TU 9. REQUISITOS DE VESTIMENTA
a. Los Oficiales deberan vestirse con los requisitos de vestimenta establecidos en el Reglamento de Jueces y
Arbitros de la UTKDA.
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b. Dobok; Los Competidores deberan vestir el Dobok de TKD “aprobado oficialmente por la UTKDA; excepto en
circunstancias especiales con la aprobacion del Comité de Torneos.

c. los Coach deberan llevar vestimenta deportiva y una toalla, opcional mente podrén tener un recipiente plastico
con agua; ningun otro elemento sera permitido.

TU 10. EQUIPOS DE PROTECCION Y USO DE OTRAS PROTECCIONES
a. Los competidores deben usar:

i.) Equipos de proteccion para manos y pies, aprobados por la UTKDA.

ii.) Protectores inguinales, que deben ser usados dentro del pantalén del Dobok — solo para competidores

masculinos.

iii.) Protector Cabezal, aprobados por la UTKDA.

iv.) Protectores bucales, que deberan ser de color transparente.
b. Los competidores pueden, de manera opcional, usar lo siguiente:

i.) Protectores tibiales.

ii.) Protectores de pechos - solo femenino - y deben ser usados dentro de la chaqueta del

Dobok.

Todo esto debera ser del tipo aprobado consistiendo en material elastizado con esponja o goma del tipo de relleno
y que no contenga metal, hueso o plastico duro (aceptado para los protectores inguinales y los protectores de
pechos), el uso de cierres metalicos, cordones o sujetadores metalicos esta prohibido.
c. No se podra utilizar ningln otro equipamiento de proteccion o seguridad, excepto en circunstancias especiales con
la aprobacion del Comité de Torneos.
d. Todos los competidores con lesiones que requieran vendajes o cabestrillos de cualquier tipo deberan informarle al
Médico del Torneo lo que necesiten, y obtener aprobacion sobre el tipo antes de realizarlo, ningun alfiler o material
duro puede ser utilizado.
e. Ninguna joya, relojes u otros adornos pueden ser usados, el cabello debera mantenerse en su lugar utilizando
material de una naturaleza elastica suave unicamente, ni horquillas o hebillas estan permitidas.

TU 11. ATENCION MEDICA

Todos los torneos deben tener Médico(s), personal calificado de Primeros Auxilios y preferiblemente tener una
ambulancia para asistir. Se deberad seguir la recomendacion del Médico, luego de cualquier lesion, relativa a la
continuacion en la participacion del competidor.

TU 12. TAMANO DEL CUADRILATERO

Los tamafios de los cuadrilateros deberan acercarse lo méas posible a los tamafios oficiales de cuadrilatero de la ITF
para torneos internacionales, informandose de las variantes antes del torneo y pudiéndose modificar los mismos si la
dinamica del torneo lo exigiera para poder cumplir con horarios u otras obligaciones.

TU 13. TERMINOLOGIA OFICIAL
(A) CHA RYOT (ATENCION)

(B) KYONG YE (SALUDO/REVERENCIA)
(C) JUN BI (PREPARADOS)

(D) SHIJAK (COMENZAR)

(E) HAECHYO (SEPARARSE)

(F) GAESOK (CONTINUAR)

(G) GOMAN (FINALIZAR)

(H) JU Ul (ADVERTENCIA)

(I) GAM JUM (DEDUCCION DE PUNTOS)
(J) SIL KYUK (DESCALIFICACION)
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(K) HONG (ROJO)

(L) CHONG (AZUL)

(M) JUNG JI (TIEMPO DETENIDO)

(N) DONG CHON (EMPATE)

(O) IL HUE JONG (PRIMER ROUND)
(P) 1 HUE JONG (SEGUNDO ROUND)
(Q) SAM HUE JONG (TERCER ROUND)
(R) SUNG (GANADOR)

TU 14. ORDEN DE LA COMPETENCIA
El orden de la competencia estara de acuerdo al programa de competicién del torneo.

TU 15. DIVICIONES

a.
b.

C.

Los competidores se dividiran en masculino y femenino

Los competidores Masculino/femeninos se dividiran en Gups(cinturones de color) y Danes (Cinturones
Negros)

Los Gups se sub dividiran tanto para la modalidad de forma como para la de lucha en tres (3) sub
categorias: Blanco y Blanco punta Amarilla (10° y 9° Gups); Amarillo a Verde punta Azul (de 8° hasta 5°
Gups) y de Azul a Rojo punta Negra (de 4° a 1° Gups)

Los Danes, solo para la modalidad de forma, se sub dividiran en cuatro (4) sub categorias: | dan; Il dan; IlI
dany IV, Vy Vldan

Los competidores Masculino/femenino; Gups/Danes se dividiran asi mismo por edades en; Infantiles (hasta
13 afios); Juveniles (14 a 17 afios); Adultos (18 a 35 afios) y Sefior (36 en adelante)

Cuando la cantidad y condiciones del torneo lo amerite los infantiles se subdividiran en infantiles A (hasta 5
afios); infantiles B (6 y 7 afios); infantiles C (8 y 9 afios); infantiles D (10 y 11 afios) e infantiles E (12 y 13
anos)

Cuando la cantidad y condiciones del torneo lo amerite los juveniles se subdividiran en Juveniles A (14 y 15
afios) y Juveniles B (16 y 17 afios)

Cuando la cantidad y condiciones del torneo lo amerite los Adultos se subdividirdn en Adultos A (18 a 27
afios) y Adultos B (28 a 35 afios)

Cuando la cantidad y condiciones del torneo lo amerite los Senior se subdividiran en Senior A (36 a 44 afios)
y Senior B (45 afios en adelante)

Todas las divisiones de edades anteriormente nombradas (infantiles, juveniles, adultos y senior), para la
modalidad de Lucha, se subdividiran segin su peso como indican los articulos TU.27; TU.28; TU.29 y
TU.30 respectivamente.

Excepciones: las divisiones y diferentes categorias y Sub categorias podran unificarse y/o no realizarse cuando la
cantidad de competidores no permita armar alguna categoria (al menos 6 competidores) o si las condiciones del
torneo lo requieren; asi mismo podran realizarse divisiones extras si la cantidad de competidores y/o las condiciones
del torneo lo ameritan.

TU 16. PESAJE

Segun las condiciones y caracteristicas del torneo el pesaje podra realizarse uno 0 mas dias antes del mismo; previo
a comenzar el dia del torneo; durante su desarrollo o bien no realizarse en una, varias o todas las categorias y
manejar la division de pesos de forma visual por contextura fisica; esto serd informado en la invitacion del torneo y
se podr& modificar si la dindmica del mismo lo exigiera.

TU 17. ANUNCIOS
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De acuerdo con el programa de competicion del torneo se establecerd y anunciara en cual cuadrilatero se llevaré a
cabo un evento y es responsabilidad de los competidores/equipos y sus Coach estar cerca del cuadrilatero de manera
que puedan competir sin demora cuando se los llame para que lo hagan. Seran llamados en el lado rojo (Hong) o
azul (Chong) del cuadrilatero y deberan presentarse en el mismo. Si el individual/equipo no se presenta en el
cuadrilatero dentro de un (1) minuto después de la llamada entonces seré descalificado.

TU 18. REVISION DEL EQUIPAMIENTO

La revision del Dobok y/o del equipamiento del competidor tendré lugar fuera o dentro del cuadrilétero, realizado
por un Arbitro, Juez o autoridad designada para asegurar que son los aprobados oficialmente y que no tienen ningln
tipo de defecto. Si algunos de estos items no son satisfactorios entonces deberan ser cambiados. En el momento en
que el Arbitro da la orden para la competencia, el competidor/equipo tiene un méaximo de tres (3) minutos para
cambiar lo que se le solicita, pasado ese tiempo él/ella/ellos/ellas seran descalificados y la victoria, de corresponder,
sera otorgada al oponente.

TU 19. CORTESIA
Los competidores deberan en todo momento saludar con una inclinacion a la Mesa de Autoridades y también entre
ellos, al inicio y al final de cada competicién, asi como al Arbitro central en el caso de la Lucha.

SECCION Il - FORMAS

TU 20. GRUPOS

Las diferentes divisiones de edades se separaran en Masculino y Femenino y estos a su vez segun su graduacion en:
Blanco y Blanco punta Amarilla (10° y 9° Gups); Amarillo a Verde punta Azul (de 8° hasta 5° Gups); de Azul a
Rojo punta Negra (de 4° a 1° Gups); | Dan; 1l Dan; Il Dany (IV, V y VI Dan)

Excepciones: las divisiones y diferentes categorias podran unificarse y/o no realizarse cuando la cantidad de
competidores no permita armar alguna categoria (al menos 6 competidores) o si las condiciones del torneo lo
requieren; asi mismo podran realizarse divisiones extras si la cantidad de competidores y/o las condiciones del
torneo lo ameritan.

TU 21. ELIMINATORIAS - INDIVIDUALES

Se utilizara el sistema piramidal de eliminacion.

Los Competidores competiran 1 a 1 pasando simultdneamente con su competidor correspondiente uno del lado Rojo
(Hong) y otro del Azul (Chong) a realizar simultaneamente una forma de su eleccion entre la de su categoria o las
categorias anteriores

El competidor con la mayor cantidad de jueces a favor (que lo den por ganador), siempre que sean al menos dos (2)
jueces quienes le den por ganador debera avanzar a la siguiente ronda.

En caso de empate igual cantidad de jueces o solamente un voto positivo para uno de los competidores y el resto de
los jueces dando empate, otra Forma designada, de todas las formas restantes, sera sorteada de una cesta o
electronicamente y debera ser ejecutada hasta que se decida el ganador.

TU 22. FALLOS - INDIVIDUALES

Cada uno de los Jueces definira individualmente un competidor ganador entre los dos competidores de cada
encuentro teniendo en cuenta: EI Contenido Técnico, Poder, Balance, Respiracion y el Ritmo asi como los
parametros establecidos por la ITF para el juzgamiento de Formas tal como lo establece el reglamento de Jueces y
Arbitros de la UTKDA en sus articulos y anexos pertinentes.

TU 23. RESULTADOS- INDIVIDUALES
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Cada decision individual de los jueces hacia uno de los competidores contara como un voto a favor de este
competidor.

El competidor con més votos a favor resultara ganador cuando cuente con al menos dos votos a su favor.

Cuando los jueces se abstengan por completo, existan igual cantidad de votos a favor de cada competidor y el resto
abstenciones o solamente haya un voto para uno de los competidores y el resto sean abstenciones, se declarara
empate.

TU 24. SEMIFINALES Y FINALES- — INDIVIDUALES

Los cuatro competidores que hubiesen llegado a la etapa de semifinales competiran entre si con las mismas reglas y
condiciones de las eliminatorias.

Los competidores que resultaran ganadores de estos encuentros (semifinales) competiran entre si con las mismas
reglas y condiciones anteriores para determinar el primer y segundo lugar de la categoria.

Los competidores que resultaran perdedores de los primeros encuentros (semifinales) competiran entre si, de ser
necesario determinar el tercer y cuarto lugar de la categoria, con las mismas reglas y condiciones anteriores.

TU 25. ELIMINATORIAS, SEMIFINALES Y FINALES- EQUIPOS

Se utilizard el sistema de puntuacion individual.

Los equipos realizaran una forma de su eleccion entre Chong-Ji y Ge-Beak, pasando de un equipo a la vez.

Los Jueces daran un puntaje de entre 5 a 9 puntos, con incrementos de medio punto, por la ejecucion de las formas,
basandose en el contenido técnico, la potencia, el equilibrio, la respiracion, el movimiento ondulatorio y la
coreografia, asi como en las reglamentaciones vigentes de la ITF para el juzgamiento de formas en equipo tal como
lo establece el reglamento de Jueces y Arbitros de la UTKDA en sus articulos y anexos pertinentes.

Luego de que todos los equipos hayan realizado su pasada y obtenido su puntaje, los equipos con mayor puntaje
seran designados como los primeros, segundos y terceros puestos.

En caso de empate que impida obtener estos puestos, los equipos que hayan empatado competiran entre si realizando
una forma, pudiendo optar por la misma realizada u otra de las permitidas, hasta tanto se obtengan los tres primeros
lugares; cuando hubiera tres 0 mas equipos por desempatar se utilizara el sistema de puntuacion individual; en caso
de que deban desempatar dos equipos se utilizara el sistema de eliminacion directa.

Excepciones: Cuando la cantidad de equipos o las condiciones del torneo lo requieran o cuando la organizacion lo
defina por algiin motivo se podra optar por el sistema de eliminacion piramidal utilizando los mismos protocolos,
reglas y regulaciones de la modalidad Individual.

TU 26. OFICIALES PARA LAS DIVISIONES DE FORMAS
Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades, dos (2) Ayudantes y cinco (5) Jueces.
Opcion alternativa: Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades y tres (3) Jueces

SECCION Il - LUCHA

TU 27. DIVICION DE PESO - INFANTILES

Infantiles A (hasta 5 afios):

Masculino: Liviano (hasta 19 kg.); pesado (mas de 19 kg.)

Femenino: Liviano (hasta 17 kg.); pesado (maés de 17kg.)

Infantiles B (6 y 7 afios):

Masculino: Liviano (hasta 21 Kg.); Medio (21 a 24 Kg.); pesado (més de 24 Kg.)
Femenino: Liviano (hasta 20 Kg.); Medio (20 a 23 Kg.); pesado (més de 23 Kg.)
Infantiles C (8 y 9 afios):
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Masculino: Liviano (hasta 24 Kg.); Medio (24 a 29 Kg.); pesado (mas de 29 Kg.)

Femenino: Liviano (hasta 26 Kg.); Medio (26 a 31 Kg.); pesado (mas de 31 Kg.)

Infantiles D (10 y 11 afios):

Masculino: Liviano (hasta 32 Kg.); Medio (32 a 36 Kg.); pesado (més de 36 kg.)

Femenino: Liviano (hasta 34 Kg.); Medio (34 a 38 Kg.); pesado (mas de 38 Kg.)

Infantiles E (12 y 13 afios):

Masculino: Liviano (hasta 41 Kg.); Medio (41 a 46 Kg.); pesado (maés de 46 Kg.)

Femenino: Liviano (hasta 41 Kg.); Medio (41 a 46 Kg.); pesado (mas de 46 Kg.)

Aclaracién: Los pesos son a modo de padron guia y podran modificarse dependiendo de las caracteristicas de los
competidores buscando armar grupos con caracteristicas similares de masa corporal.

TU 28. DIVICION DE PESO - JUVENILES

Juveniles A (14 y 15 afios):

Masculino: Micro (hasta 45 kg.) Liviano (45 a 50 kg.); Medio (50 a 55 kg.); medio pesado (55 a 60 Kg.); pesado
(60 a 65 Kg.); hiper (més de 65 kg.)

Femenino: Micro (hasta 40 kg.) Liviano (40 a 45 kg.); Medio (45 a 53 kg.); medio pesado (53 a 60 Kg.); pesado (60
a 65 Kg.); hiper (mas de 65 kg.)

Juveniles B (16 y 17 afos):

Masculino: Micro (hasta 50 kg.) Liviano (50 a 56 kg.); Medio (56 a 62 kg.); medio pesado (62 a 68 Kg.); pesado
(68 a 75 Kg.); hiper (mas de 75 kg.)

Femenino: Micro (hasta 45 kg.) Liviano (45 a 50 kg.); Medio (50 a 55 kg.); medio pesado (55 a 60 Kg.); pesado (60
a 65 Kg.); hiper (més de 65 kg.)

Aclaracién: Los pesos son a modo de padron guia y podran modificarse dependiendo de las caracteristicas de los
competidores buscando armar grupos con caracteristicas similares de masa corporal.

TU 29. DIVICION DE PESO - MAYORES

Mayores A (18 a 27 afos):

Masculino: Micro (hasta 57 kg.) Liviano (57 a 63 kg.); Medio (63 a 70 kg.); medio pesado (70 a 78 Kg.); pesado
(78 a 85 Kg.); hiper (més de 85 kg.)

Femenino: Micro (hasta 60 kg.) Liviano (50 a 56 kg.); Medio (56 a 62 kg.); medio pesado (62 a 68 Kg.); pesado (68
a 75 Kg.); hiper (més de 75 kg.)

Mayores B (28 a 35 afios):

Masculino: Micro (hasta 57 kg.) Liviano (57 a 63 kg.); Medio (63 a 70 kg.); medio pesado (70 a 78 Kg.); pesado
(78 a 85 Kg.); hiper (més de 85 kg.)

Femenino: Micro (hasta 60 kg.) Liviano (50 a 56 kg.); Medio (56 a 62 kg.); medio pesado (62 a 68 Kg.); pesado (68
a 75 Kg.); hiper (mas de 75 kg.)

Aclaracién: Los pesos son a modo de padron guia y podran modificarse dependiendo de las caracteristicas de los
competidores buscando armar grupos con caracteristicas similares de masa corporal.

TU 30. DIVICION DE PESO - SENIOR

Senior A (36 a 44 afios):

Masculino: Liviano (hasta 65 kg.); Medio (65 a 85 kg.); pesado (mas de 85 kg.)

Femenino: Liviano (hasta 60 kg.); Medio (60 a 75 Kg.); pesado (mas de 75 kg.)

Senior B (mas de 45 afios):

Masculino: Liviano (hasta 65 kg.); Medio (65 a 85 kg.); pesado (més de 85 kg.)

Femenino: Liviano (hasta 60 kg.); Medio (60 a 75 Kg.); pesado (més de 75 kg.)

Aclaracién: Los pesos son a modo de padron guia y podran modificarse dependiendo de las caracteristicas de los
competidores buscando armar grupos con caracteristicas similares de masa corporal.
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TU 31. DIVISIONES PESO - EXCEPCIONES Y OTRAS

Todas las categorias estaran sujetas para la division por peso a la cantidad de competidores y las caracteristicas de
los mismos y se podran modificar los margenes de peso o unificar categorias, si las caracteristicas del torneo lo
requieren; siendo prioritaria la caracteristica particular de la conformacién de cada categoria por sobre los patrones
reglamentarios de peso.

TU 32. DURACION DE LOS COMBATES Y DECISIONES

Infantiles: Las categorias de Infantiles competiran en eliminatorias con un (1) round de 1:30 minutos y las finales
dos (2) rounds de 1 minuto con 30 segundos de descanso entre ellos.

Juveniles: Las categorias de juveniles competiran en eliminatorias con un (1) round de 2 minutos y las finales dos
(2) rounds de 1:30 minuto con 30 segundos de descanso entre ellos.

Adultos: Las categorias de adultos competiran en eliminatorias con un (1) round de 2 minutos y las finales dos (2)
rounds de 1:30 minuto con 30 segundos de descanso entre ellos.

Senior: Las categorias Senior competiran en eliminatorias con un (1) round de 1:30 minutos y las finales dos (2)
rounds de 1:30 minuto con 30 segundos de descanso entre ellos.

Equipos

Cada combate de un equipo sera de un (1) round de dos (2) minutos.

En la competencia por equipos todos los puntos de los cinco (5) combates deberdn ser sumados. Sin embargo
cuando todos los cinco (5) combates han finalizado y el resultado da un empate entonces cada coach seleccionara un
(1) competidor para realizar un combate extra de dos (2) minutos. El equipo del cual el competidor gane este
combate sera el ganador.

Si aun en esta instancia se determina empate entonces el primer punto logrado asignado por al menos dos (2) Jueces
decidira quién es el ganador.

N.B.: Todos los cinco (5) combates deben llevarse a cabo y ser completados. Si uno de los competidores se retira del
evento por lesion o para ganar una ventaja el oponente serd declarado ganador. Entonces se le otorgaran 15 puntos
en su puntaje total de equipo.

TU 33. AREAS DE MARCACION DE PUNTOS

a. La parte del frente de la cabeza, en los lados y arriba pero no en la parte posterior.

b. El tronco del cuerpo desde los hombros verticalmente hasta el ombligo y desde una linea trazada verticalmente
desde las axilas hacia abajo hasta la cintura a cada lado (solo el area frontal, excluyendo la espalda).

TU 34. ADJUDICACION DE PUNTOS

a. Un (1) punto sera adjudicado por los ataques de mano dirigidos a la seccién media o alta.
b. Dos (2) puntos seran adjudicados por los ataques de pie dirigido a la seccion media.

c. Tres (3) puntos seran adjudicados por los ataques de pie dirigido a la seccion alta.

TU 35. TECNICAS PUNTUABLES

En la competicidn una técnica es valida y le corresponde un punto si:

a. Es ejecutada correctamente.

b. Es dindmica, esto significa que esta realizada con fuerza, proposito, velocidad y precision.
c. llega controlada al objetivo.

TU 36. PUNTOS DE DESCUENTO/ FALTAS
Se deducira un punto por las siguientes infracciones:
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a. Exceso de contacto.

b. Atacar a un oponente caido.

c. Barrida de pierna.

d. Retencion/agarre.

e. Ataque intencional a una zona ilegal (diferente a las mencionadas en el art. TF 33).
f. Conducta Antideportiva

TU 37. ADVERTENCIAS

Las advertencias seran asignadas por las siguientes infracciones:

a. Pretender haber marcado un punto al levantar uno o ambos brazos.

b. Pisar completamente fuera del cuadrilatero (con ambos pies 0 uno sin que el otro pise dentro).
c. Caidas, sean intencionales o no (esto significa con cualquier parte del cuerpo que toque el piso, que no sean los
pies,).

d. Fingir un golpe, pretendiendo estar lastimado para ganar una ventaja.

e. Evadir el combate intencionalmente.

f. Ajustar el equipamiento durante el combate sin el consentimiento del Arbitro Central.

g. Ataque sin intencién a una zona ilegal (diferente a las que se mencionan en el art. TF 33).

h. Empujar con las manos los hombros o el cuerpo.

La suma de tres (3) advertencias automaticamente significara deduccion de un (1) punto.
N.B.: Si un deportista es empujado fuera del cuadrilatero con intencion (sin haber mediado una técnica) entonces no
recibird una advertencia. El deportista que empujé debera recibir una advertencia.

TU 38. DESCALIFICACION

a. Mala conducta hacia los oficiales o ignorar instrucciones.

b. Descontrol o exceso de contacto.

c. Recibir tres (3) puntos de descuento/infracciones dadas directamente por el Arbitro Central.
d. Encontrarse bajo la influencia de bebidas alcohdlicas o drogas.

e. Pérdida del temperamento.

f. Insultar a un oponente, coach y / u oficial.

g. Morder, arafiar.

h. Atacar con la rodilla, codo o cabezazo.

i. Ser responsable negativamente por causar la pérdida de conciencia. (Ver art. TF. 39)

N.B.: Un competidor que insulte a un oponente, coach u oficial sera descalificado del resto de la competencia.

TU 39. LESIONES
a. Cuando un competidor es lesionado, el Arbitro Central debe detener la pelea y llamar al Doctor. En el momento
en que el doctor esta frente al competidor lesionado, tiene un méaximo de 3 minutos para diagnosticar, tratar las
heridas y decidir sobre la pelea y la continuacion de la competicion.
b. Cuando un competidor no puede competir mas por decision del Doctor y de acuerdo a la decision del Concilio del
Cuadrilatero (Presidente de Mesa, Arbitro Central y Jueces de esquina)

i.) él/ella es la ganadora si su oponente es responsable.

ii.) él/ella es la perdedora si su oponente no es responsable.
c. Un competidor lesionado que no esta en condiciones de luchar no puede continuar por el tiempo/dia(s) establecido
de acuerdo a la decision del Doctor.
d. Un competidor que se niegue a aceptar la decision del Doctor y/o del Concilio del Cuadrilatero sera descalificado
y sacado de la competicion.



UNION TAEKWON-DO ARGENTINA

Reglas y regulaciones de caracter interno para torneos y competencias de la UTKDA

UTKDA

En vigencia a partir del 1°de Noviembre de 2016

e. Si dos competidores se lesionan entre si al mismo tiempo y ambos no estan en condiciones de luchar de acuerdo a
la decision del Doctor, el ganador es el contendiente que tenga marcados mas puntos al momento. Si los
competidores estan igualados, el Concilio del Cuadrilatero decidira sobre el combate.

N.B.: Un competidor que cause un Knock Out (lo que significa estar inconsciente) o causa una conmocion cerebral
en la competencia de lucha sera descalificado. EI oponente que recibe un Knock Out o conmocion cerebral no podra
volver a competir durante todo el evento.

TU 40. PROCEDIMIENTO PARA LOS COMBATES - INDIVIDUALES Y EQUIPOS

INDIVIDUALES

Los competidores de lucha comenzaran el combate en las posiciones de inicio, cada uno con equipamiento
reglamentario. El protector bucal de color transparente se debe usar en todo momento. A la orden del Arbitro
Central los competidores saludaran primero a la Mesa del Autoridades, al Arbitro Central y luego el uno al otro. El
Arbitro Central iniciara la Lucha de Light Contact (contacto ligero) con el comando "SHI-JAK" y los competidores
seguiran luchando hasta que el Arbitro de la orden "HAECHYQ". En este punto, los competidores dejan de luchar y
permanecen donde estan hasta que se reinicie. Una sefial sonora de tiempo finalizara el round y/o el combate. Se
aseguraran que los saludos se realicen a la inversa y se declarara el resultado. En una situacion de empate, las
advertencias y / o puntos menos no seran llevados adelante. Si un competidor sale del cuadrilatero debe volver a
comenzar a un (1) metro dentro del cuadrilatero.

En la primer orden "Shi-Jak" (Comenzar) del Arbitro Central el cronometrador activara el cronémetro hasta
completar el tiempo total del combate, a menos que el Arbitro Central pida un "tiempo muerto” diciendo "Jung-Ji".
En ese momento el cronometrador parara el crondmetro hasta que la proxima orden "Gae-sok™ (Continuar) sea dada
EQUIPOS

El procedimiento para los combates serd como para los individuales. Una moneda se arrojara entre los dos (2)
entrenadores (coach). El coach ganador decide qué equipo envia su primer competidor al cuadrilatero. A partir de
alli los equipos deberan alternar.

Aclaracion: los procedimientos, reglas y protocolos para los combates seran detallados adecuadamente en la
reglamentacion de jueces y arbitros de la UTKDA en sus articulos y anexos.

TU 41. OFICIALES PARA LA COMPETENCIA LUCHA

Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades, dos (2) Ayudantes, un (1) Arbitro Central y cuatro (4) Jueces de
Esquina.

Opcidn alternativa: Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades un (1) Arbitro Central y tres (3) Jueces de esquina,
los dos jueces de la esquina opuesta a la mesa de autoridades seran cambiados por uno en el centro del lado opuesto
a la mesa de autoridades; en caso de utilizarse equipo de marcacion electronica que no permita posicionarse fuera de
las esquinas se retirara uno de los cuatro jueces a criterio del director de jueces y arbitros.

SECCION IV - ROTURA DE PODER

TU 42. DIVISIONES
Las categorias y divisiones para la Modalidad Rotura de poder seran especificadas antes de cada torneo.

TU 43. TECNICAS

Las Técnicas con las que se competira en la modalidad Rotura de poder sera especificada antes de cada torneo,
eligiendo entre una o cinco de las siguientes técnicas, las cuales son las oficiales de las competiciones
Internacionales ITF y las mismas seran informadas antes de cada torneo, pudiendo diferir la eleccion para las
diferentes categorias/divisiones:

a.- Ap-Joomuk Jirugi
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b.- Sonkal Taerigi

c.- Yop Cha Jirugi

d. - Dollyo Chagi

e. - Bandae Dollyo Chagi

TU 44. PROCEDIMIENTO - INDIVIDUALES Y EQUIPOS
Se utilizardn maquinas disefiadas para la prueba especifica. EI nimero de tablas de plastico para cada item se
indicard en la Invitacion Oficial del Campeonato. Las maquinas deberan tener un rango de la altura inicial minimay
méaxima que deberan estar descriptas en la invitacion oficial del campeonato. En rotura de poder se permite dar un
paso adelante, deslizar, y/o saltar. Sin embargo, antes y después de cada intento de romper la(s) tabla(s) se debe
adoptar un bloqueo en guardia con antebrazo. Para Sonkal Taerigi el golpe puede ser hacia adentro o hacia afuera.
Un total de dos (2) minutos se permitira para establecer la altura correcta para cada uno de los items de la lista.
El siguiente procedimiento se llevara a cabo:
a). Después de una sefial de bandera roja del arbitro, cada competidor Masculino/Femenino Individual o Equipo
Masculino/Femenino tiene una cantidad de minutos equivalente a un (1) minuto por cada item de la lista de la
competencia para intentar doblar o separar la(s) tabla(s) de todos los items de la lista sin poder saltear ninguno, las
acciones realizadas deben incluir un (1) pre-juzgamiento de la instancia con toque permitido, seguido por el intento
de romper la(s) tabla(s).
b). Los Competidores y Equipos que excedan el tiempo establecido recibiran 0 puntos.
¢). Los Arbitros pueden rechazar un intento por no mantener lo siguiente.

i.) Correcto equilibrio y correcta postura en todo el intento.

ii.) Correcta herramienta de ataque utilizada en la manera correcta.
d). Los Arbitros deben examinar cada tabla antes de cada intento.
e). Cada tabla que fue separada contara como tres (3) puntos y cada tabla doblada contara como un (1) punto.
f). Los puntajes mas altos se establecen como lero, 2do y 3er puesto.
). En caso de empate, el Presidente de Mesa de Autoridades seleccionard por sorteo una técnica de la lista para
desempatar y decidird cuantas tablas utilizaran. Los competidores empatados continuaran hasta que se decidan los
puestos. En caso de equipos los coach indicaran cual competidor realizara la rotura y en caso de otro empate ellos
entonces indicaran los siguientes dos competidores y este orden se continuara hasta que se decida un ganador.
Nota: A los competidores y / 0 Equipos que no anotaron ningin punto en su primer intento durante la competencia
no se les permitird continuar con la competencia de rotura de poder para determinar ningun lugar y no recibiran
medalla alguna.

TU 45. OFICIALES PARA ROTURA DE PODER
Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades, un (1) Ayudante y tres (3) Jueces.

SECCION V -TECNICA ESPECIAL

TU 46. DIVISIONES
Las categorias y divisiones para la Modalidad Tecnicas Especiales seran especificadas antes de cada torneo.

TU 47. TECNICAS

Las Técnicas con las que se competira en la Modalidad Técnicas Especiales sera especificada antes de cada torneo,
eligiendo entre una o cinco de las siguientes técnicas, las cuales son las oficiales de las competiciones
Internacionales ITF y las mismas seran informadas antes de cada torneo, pudiendo diferir la eleccién para las
diferentes categorias/divisiones

a. - Twimyo Nopi Ap Cha Busigi
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b. - Twimyo Dollyo Chagi

c. - Twio Dolmyo Yop Cha Jirugi
d. - Twimyo Bandae Dollyo Chagi
e. - Twimyo Nopi Yop Cha Jirugi

TU 48. PROCEDIMIENTO - INDIVIDUALES Y EQUIPOS
INDIVIDUALES
Se utilizard una maquina designada para la rotura especifica. Las alturas para cada item seran comunicadas en la
Invitacion Oficial del Campeonato.
Debera tener lugar el siguiente procedimiento:
a). Después que el Arbitro de la sefial de bandera roja, cada competidor Masculino/Femenino Individual o Equipo
Masculino/Femenino tiene una cantidad de minutos equivalente a un (1) minuto por cada técnica especial de la lista
de la competencia para intentar mover la tabla correspondiente a cada una de las técnicas especiales de la lista, lo
cual debe incluir un (1) pre-juzgamiento de la distancia sin que se permita tocar la tabla, seguido por el intento de
mover la tabla.
b). Los Competidores y/o Equipos que excedan el tiempo limite recibiran 0 puntos.
¢). Los Arbitros pueden rechazar una rotura por fallar en mantener lo siguiente:

i.) Utilizacion de la herramienta de ataque correcta en la manera correcta.

ii.) Derribar el obstaculo al realizar Twimyo Nopi Yop Cha Jirugi

iii.) Caerse (esto significa que cualquier parte del cuerpo, que no sean los pies, toque el piso).
d). Los Arbitros deben examinar regularmente cada maquinay / o tabla.
e). Cada tabla totalmente doblada contara como tres (3) puntos y cada tabla medio doblada contara como un (1)
punto.
f). Los cuatro puntajes mas altos se establecen como Ler, 2doy 3er puesto.
g). En caso de empate, el Presidente de Mesa de Autoridades seleccionard por sorteo una técnica de la lista para
desempatar y decidira cuan alto sera el salto. Los competidores empatados continuaran hasta que se decidan los
puestos. En caso de equipos los coach indicaran cual competidor realizara la técnica y en caso de otro empate ellos
entonces indicaran los siguientes dos competidores y este orden se continuara hasta que se decida un ganador.
Nota: Los competidores y / 0 Equipos que no anotaron ningin punto(s) en su primer intento durante la competicién
no tendran permitido continuar en la competencia de técnica especial para determinar ningin lugar y no recibiran
medalla alguna.

TU 49. OFICIALES PARA TECNICA ESPECIAL
Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades, un (1) Ayudante y tres (3) Jueces.

SECCION VI - LUCHA LIBRE PRE ESTABLECIDA

TU 50. DIVISIONES
Las categorias y divisiones para la Modalidad Técnicas Especiales seran especificadas antes de cada torneo.

TU 51. PROCEDIMIENTO
Se utilizara el sistema de puntuacion individual, no eliminacién directa.
Cada Equipo consistira de dos (2) participantes que seguiran una coreografia preparada la cual les permite exhibir
destrezas con una amplia variedad de técnicas sin temor a lesionarse.
Cada equipo realizard una a la vez y los Jueces daran un puntaje de entre 5 a 9 puntos, con incrementos de medio
punto, teniendo en consideracion el siguiente criterio:

a. Coreografia & Trabajo en equipo.
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b. Contenido Tecnico.

c¢. Movimiento ondulatorio.

d. Poder.

e. Respiracion.

f. Ejecucion de hasta un total de tres (3) secuencias de técnicas acrobaticas por equipo.
Los competidores deberan ingresar al cuadrilatero, saludar con una inclinacion y ambos deberan asumir un bloqueo
en guardia en Posicion en L. A la orden de shi-jak por uno de los competidores el tiempo para el combate
comenzard. EI combate finalizard con un saludo final y cuando uno de los competidores grite Goman asumiendo un
bloqueo en guardia en Posicion en L. Los Equipos competiran de acuerdo a las siguientes reglas y regulaciones:

a. La lucha libre Pre Establecida debera consistir en movimientos como se muestran en la

Enciclopedia de la ITF, en los Manuales o en el CD ROM vy en lo ensefiado en los Cursos

Internacionales para Instructores.

b. Las técnicas de ataque, con excepcion del golpe final, deben ser bloqueadas o evitadas y deben ser realizadas

con realismo.

c. Los Equipos deberan estar conformados por competidores con categoria, edad y sexo acorde a las

especificaciones del Campeonato.

d. La duracién del Combate consistira de un (1) round: minimo 60 segundos — maximo 75 segundos.

e. Los Equipos que excedan los 75 segundos de duracion del combate recibirdn O puntos.

f. Los Equipos que realicen menos de los 60 segundos minimos requeridos recibiran 0 puntos.

g. Elementos de proteccion pueden ser usados como se indica en el art. TF.10 a. punto ii y TF.10 b.

h. No més de un total de tres (3) secuencias de técnicas acrobaticas, las cuales no son parte del programa

principal de Taekwon-Do, pueden ser realizadas durante el round por cada uno de los equipos.

i. Los Equipos que realicen mas de un total de tres (3) secuencias de técnicas acrobatica durante el combate

recibiran 0 puntos.
Luego de que todos los equipos hayan realizado su pasada y obtenido su puntaje, los equipos con mayor puntaje
seran designados como los primeros (1°), segundos (2°) y terceros (3°) puestos de su categoria.
En caso de empate que impida obtener estos puestos, los equipos que hayan empatado competiran entre si, pudiendo
optar por la misma u otra coreografia, hasta tanto se obtengan los tres primeros lugares; cuando hubiera tres 0 mas
equipos por desempatar se utilizara el sistema de puntuacién individual; en caso de que deban desempatar dos
equipos se utilizara el sistema de eliminacion directa.

TU 52. OFICIALES PARA LA LUCHA LIBRE PRE ESTABLECIDA
Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades, dos (2) Ayudantes y cinco (5) Jueces.
Opcion alternativa: Un (1) Presidente de Mesa de Autoridades y tres (3) Jueces

SECCION VII -CIRCUITO DEPORTIVO PRECOMPETITIVO

TU 53. MODALIDADES

El circuito deportivo consistira en la realizacion de entre una (1) y cinco (5) de las modalidades de pre-competencia
Deportiva (items) especificados en el Articulo TU 54 del presente reglamento; la cantidad de Items asi como cuales
de estos se utilizaran para la competencia debera estar especificado en la invitacién de cada torneo.

TU 54. tems
a) Item uno (1) FORMA: Realizaran la forma de la categoria, alguna anterior o movimientos fundamentales.
Los competidores podran pasar de a uno o dos competidores e incluso mas, dependiendo de las
caracteristicas de cada torneo, sin que esto signifique competir entre ellos.
b) Ttem dos (2) LUCHA SIN CONTACTO: Realizaran lucha sin contacto, es posible que se les provea a los
alumnos de protectores de pies y manos pero solo a los efectos de permitirles experimentar la sensacién de
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usarlos, sin gque esto signifique que se permita el contacto. Los competidores pasaran de a dos (2) pero esto
no implicara que compitan entre si, solo recibirdn una puntuacion por su desempefio independientemente de
su compafiero; se valoraran la actitud movimientos potencia Etc.

c¢) Item tres (3) TECNICA DE MANO: Realizaran una técnica de mano con potencia (pufio o canto de Mano)
a un guante de foco, escudo o similar. Los competidores pasaran de a uno realizando dos intentos y recibiran
una puntuacion por el mejor de los dos intentos realizados

d) item cuatro (4) TECNICA DE PIES: Realizaran una técnica de pie con potencia (patada Circular, de
frente, de costado, etc.) a un guante de foco, escudo o similar. Los competidores pasaran de a uno realizando
dos intentos y recibirdn una puntuacion por el mejor de los dos intentos realizados

e) Item cinco (5) SALTO EN ALTO: Realizaran salto en Alto, golpeando con el pie a un objeto dispuesto en
altura para este fin, se debera partir y terminar en una posicion de lucha correcta. Realizaran una o varias
pasadas recibiendo una puntuacién por su actitud altura conseguida, técnica adecuada, correcta posicion de
lucha de inicio y fin, etc.; eventualmente se podra optar por una modalidad en la que se vaya aumentando la
altura y se le otorgue una puntuacion mayor a mayor altura.

TU 55. PROSEDIMIENTOS

Un Oficial Ayudante (arbitro) indicara a los competidores las acciones a realizar en cada item y dara las ordenes
pertinentes para que los mismos se lleven a cabo, realizando los protocolos correspondientes (saludos,
posicionamientos, etc.)

Los jueces dardn una puntuacién para cada competidor en cada item las que se sumaran para dar un resultado parcial
por cada item y la totalidad de puntuaciones de todos los items se volvera a sumar para dar una puntuacion total por
competidor; en primera instancia resultard ganador el competidor que obtuviera méas puntos totales; de existir
empates resultara ganador entre quienes empataran el competidor con mayor puntuacion del item uno (1), de
persistir el empate se procedera de igual manera con el item dos (2) y asi sucesivamente con el total de los items; de
persistir la igualdad en todos ellos se procedera a reunir al consejo de Area para que definan entre todos al ganador.

TU 56. FALLOS Y RESULTADOS
Los jueces

SECCION VIII -PROCEDIMIENTO EN LOS CONFLICTOS

TU57. PROTESTA
a. Solo el Coach puede presentar una protesta cuando una decision parece que viola las reglas.
b. Cada protesta debe ser escrita en el formulario oficial de protesta y presentada al Jefe del Comité de Arbitros
dentro de los cinco (5) minutos desde el final del encuentro.
La protesta debe ser precisa y circunstancial y debe ser acompariada por un arancel que sera fijado por el Comité de
Torneos al inicio de cada torneo, de no especificarse sera del valor de una inscripcion, en funcion de limitar tales
protestas a los casos donde las decisiones son realmente cuestionables.
Solo en casos donde el Comité de Arbitros acepta positivamente la protesta, el arancel sera devuelto al coach.
c. El Comité de Arbitros entonces examinara las circunstancias de la protesta y decidira:

i.) validar el encuentro.

ii.) repetir el encuentro.

iii.) asignar la victoria del encuentro al perdedor.

iv.) descalificar a ambos competidores.
d. En el caso de una protesta el ganador no puede competir nuevamente antes de que sea tomada la decision por el
Comité de Arbitros.

TU 58. DECISIONES
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a. A fin de tomar una decision el Comité de Arbitros puede llamar a quienes ellos deseen para que den evidencia
concerniente a la protesta.

b. Al llegar a una decision el Comité de Arbitros notificara a todas las partes a quienes les concierna su decision.

c. El Comité de Arbitros basara en todo momento sus decisiones en las reglas establecidas en este documento y sus
decisiones no pueden estar en conflicto con las reglas de este documento.

TU 59. DESCALIFICACION

Los Managers de los Equipos/Representantes o Individuales quienes persistan en argiir contra las decisiones
tomadas por el Comité de Arbitros o el Comité de Torneos podrian ser removidos por el Comité de Torneos de todos
los demas eventos del campeonato.

En el caso de que equipos o individuales se retiren del campeonato como protesta se descalificara automéaticamente
de ese evento, pudiendo descalificarse de todos los eventos en adelante en el campeonato.

El Comité de Torneos considerara estos temas en una fecha posterior con miras a la adopcion de nuevas medidas
que puedan ser tomadas.

TU 60. EVENTOS INESPERADOS
El Comité del Torneo tomara una decision en el caso de un problema que pueda aparecer que no esté mencionado en
las reglas de Torneos.

TU 61. COMITE DE TORNEOS DE LA UTKDA

El Comité de Torneos de la UTKDA esta compuesto por el Jefe del Comité de Torneos de la UTKDA y de dos (2) a
cuatro (4) miembros.

El Jefe y los miembros son elegidos por la Comision Directiva de la UTKDA

TU 62. COMITE DE ARBITROS DE LA UTKDA

El Comité de Arbitros de la UTKDA esta compuesto por el Jefe del Comité de Arbitros de la UTKDA y de dos (2) a
cuatro (4) miembros.

El Jefe y los miembros son elegidos por la Comision Directiva de la UTKDA

TU 63. COPIAS DEL REGLAMENTO

Una copia del Reglamento de Torneos de la UTKDA deberd estar presente en todos los torneos y debera ser
accesible a todos los competidores y oficiales. Asi mismo en la pagina Web oficial y/o en los medios oficiales de
comunicacion de la UTKDA debera encontrarse una copia actualizada de este reglamento.



